Nauczycielom, ktorzy nie zatrzymujq sie w potowie drogi polecamy
tworczy trening:

Elzbieta Ostaficzuk

NAUCZYCIELOM MATEMATYKI, KTORZY NIE ZATRZYMUJA SIE W POLOWIE DROGI przed
wiosenng edycjg sprawdzianéw Matematyka do potegi P albo Matematyka do potegi R, polecamy
trening:

Przyktfad 1.

Z jakq najwiekszq predkoscig moze is¢ podczas deszczu cztowiek, tak aby deszcz nie padat mu
na nogi, jezeli cztowiek ten trzema parasol..."

Przyktad 22

Od 5 do 13 stycznia 2013 roku odbywaty sie w Londynie Mistrzostwa Swiata w grze DART. Gra
DART jest, zaréwno profesjonalnym sportem, jak réwniez tradycyjng rozrywka, popularng gtéwnie
w krajach anglojezycznych i skandynawskich. Polega na rzucaniu niewielkimi lotkami w tarcze
zawieszong na $cianie. Obowigzuje standardowa tarcza, przedstawiona na rys. 1., i ustalone zasady

gry.

Rysunek 1. Standardowa tablica do gry w DARTA
Zrédto: http://pl/wikipedia.org/wiki/Dart
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Na okragtej tablicy znajduja sie trojkatne pola wychodzace ze $rodka tarczy. Najwyzej punktowane
pole (20 punktéw) znajduje sie w czesci gdrnej. Tréjkatne pola oraz koncentryczne obrecze dzielg
tarcze na obszary punktowane pojedynczo, podwdjnie oraz potrdjnie.

Obowigzujg nastepujgce zasady punktacji:

» Trafienie duzego pola w kolorze biatym lub czarnym jest punktowane zgodnie z numeracjg
pola.

» Trafienie w zewnetrzng obrecz (w kolorze czerwonym albo zielonym) jest punktowane
zgodnie z podwojong numeracja pola.
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Trafienie w wewnetrzng obrecz (w kolorze czerwonym albo zielonym) jest punktowane
zgodnie z potrojong numeracjg pola.

Trafienie w Srodek tarczy, w zewnetrzny pierscien (w kolorze zielonym) daje 25 punktow.
Trafienie w centralne koto na tarczy (w kolorze czerwonym) daje 50 punktow.

Trafienie poza zewnetrzng obrecz, w pierscien opisany numerami pdl, daje 0 punktéw.
Réwniez 0 punktow uzyskuje sie w przypadku, gdy rzutka nie jest trwale wbita w tablice.
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Gra w DARTA to pojedynek miedzy dwoma zawodnikami. Pojedyncze rozgrywki — legi —
polegajg na wykonywaniu przez zawodnikéw na przemian po trzy rzuty do tarczy. Wygrywa
zawodnik, ktdry pierwszy zredukuje przyznang liczbe 501 punktow do 0. Jezeli zawodnik trafi w pole,
ktére da wynik ujemny, to konczy sie kolejka jego rzutéw i przywracany jest wynik stanu sprzed tej
kolejki.

Zawodnicy celujg w pola punktowane najwyzej, tzn. potréjnie, albo w Srodek tarczy.
Najtrudniejszy jest ostatni rzut, bo trzeba uzyskaé doktadng liczbe punktéw. Poczatkujgcy albo bardzo
zdenerwowani zawodnicy najczesciej rozpoczynajg rozgrywke od rzutow w lewg czes¢ tarczy,
to znaczy celujg w pole z numerem 14, gdyz w przypadku rzutu niecelnego mozna, trafiajac
w pobliskie pola, uzyskac¢ niewiele mniej punktow.

Zadanie 1.

W finale Mistrzostw Swiata 2013 w grze DART zawodnik zwyciezyt w legu wykonujac
9 celnych rzutéw na pola punktowane potréjnie. Podaj wartosci punktdw, z zakresu od 501 do O,
ktére po kazdym rzucie uzyskiwat ten zawodnik.

Zadanie 2.

W eliminacjach Mistrzostw Swiata 2013 w grze DART zawodniczka w pierwszym legu starata
sie rzuca¢ w pole z numerem 14, nie zawsze celnie. Jednak w kazdym rzucie trafiata w pole
punktowane potrdéjnie. Wykonata w legu 13 rzutdw. Podaj wartosci punktow (niekoniecznie
uporzagdkowane chronologicznie), ktére na koncie zawodniczki dokumentowaty liczbe punktéw
z zakresu od 501 do 0.

Strategia rozwigzania zad. 1.
501:3=167

167=8*20+1*7

8+1=9

Strategia rozwigzania zad. 2.
501:3=167
167=10*14+27=10*14+3*9
10+3=13

Powodzenia przy uktadaniu zadan problemowych!



